%%ﬂepamaon D 1A PARGIDA

SR ¢ LR ¢ LR ¢ SR+ IR ¢ TR+ SR ¢

La preparacion de la partida se realiza al igual que en el juego
base con los siguientes cambios:

Preparacion de la catedral:
Dependiendo del nimero de jugadores, usar las siguientes cartas
de plano:
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Losetas de taller:

Independientemente de si van a jugar 3 o 4 jugadores, tomar
todas las losetas utilizadas en las partidas de 2 jugadores,
eliminar

las que otorgan un rublo y un punto de reconocimiento y anadir
las losetas que otorgan recompensa de dado del modo para 3/4
jugadores. Barajar las 16 losetas sin mirar y colocarlas boca
arriba

como en una preparacion normal. A 3 jugadores sobraran 4
losetas.




Gremios:

Colocar estas 4 cartas de gremio de manera
aleatoria en el tablero.

Jugadores:

Cada jugador toma el tablero de su color por el lado basico,
todos sus adornos y 4

banderas que coloca en su inventario. Todos colocan su marcador de
puntosen9

puntos de reconocimiento (2 de prestigio)
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Preparacién del torneo

La partida se desarrollade la misma manera
gue en una partida normal.
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En el momento que un jugador completa su 42
carta de catedral, una vez anotados los puntos
de reconocimiento

proporcionadospordicha carta, sumaralos 3
puntosde prestigiocomoen el juego normal.
Después, los demas jugadorestendran un
ultimo turno cada uno antes de pasaral
recuento final de puntos.

Se realiza de la misma manera que en una partida normal con
dos diferencias:

1. Cada seccion de catedral completada otorga 3 puntos en vez
de 2.

2. Cadalosetade tallercolocadaboca abajo restard 1 punto de
prestigio al finalizarla puntuacion.

Criterios de desempate:
A los criterios de desempate habituales se le afiade un tercero.

1. Secciones construidas

2. Adornosconstruidos

3. Menos recursossobrantes tras la conversion finala puntos
de prestigio.
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